




Tout ce qui agit ou fait intrusion sur une ferme est représenté sous la forme de figurines : 
• objets du monde de l’élevage (les animaux, les bactéries, les effluents, les produits de mise bas,…)
• objets du monde de l’action publique sanitaire et de l’action vétérinaires (réglementation, …)
Les participant.es au jeu choisissent parmi ces objets, ceux qui les concernent ou qui les affectent, ceux qui font intrusion
dans la ferme, quand survient une maladie. 


